




































https://en.wikipedia.org/wiki/Conway%27s_Game_of_Life











	Slide 1: Objektorientert programmering i Python
	Slide 2: Innhold uke 10
	Slide 3: Semesteret videre
	??�S�l�i�d�e� �4�:� �?� �l�a�g�e� �e�g�n�e� �b�e�h�o�l�d�e�r�e� �(�c�o�n�t�a�i�n�e�r�s�)
	Slide 5: Lenkede lister
	Slide 6: Lenket liste
	Slide 7: Klassen Node - implementasjon
	Slide 9: Bygge opp en lenkeliste
	Slide 10: Flytte seg gjennom nodene i en liste
	Slide 11: Live eksempel I - trikk
	Slide 12: Les (uio) epost!
	Slide 13: Innkapsling og generalisering
	Slide 14: Andre sentrale datastrukturer
	??�S�l�i�d�e� �1�5�:� �T�r�?�r
	??�S�l�i�d�e� �1�6�:� �T�r�?�r
	Slide 17: Generelt: Grafer
	Slide 18: Formelt, hentet fra IN2010 (ikke IN1000 pensum)
	Slide 19: Live eksempel II - kollektivnettet
	Slide 20: Innlevering 8
	Slide 21: Liste av lister
	Slide 22: Mange anvendelser for 2-dimensjonale strukturer!
	Slide 23: Kan tenke oss innholdet i en tabell
	Slide 24: Liste av lister for en tabell
	Slide 25: Liste av lister: Indeksering

