
Vi ønsker hovedsakelig å nå ut til ungdom og unge voksne. Denne målgruppa 
har sannsynligvis allerede kjennskap til bærekraft, men er fortsatt i et stadie 

hvor hjernen er plastisk, og holdninger kanskje lar seg forme lettere.

Målgruppe

“Hvordan øke bevisstheten rundt bærekraft ved hjelp 
av science fiction?”

Problemstilling

I samarbeid med CoFutures og science fiction-avdelingen ved 
Realfagsbiblioteket ønsker vi å bidra til økt engasjement rundt bærekraft 

gjennom en interaktiv spillopplevelse. Spillet skal utfordre spillerne til å tenke 
kreativt rundt bærekraftige løsninger ved å kombinere elementer fra science 

fiction og vitenskap for å redde en fremtidig ødelagt verden. 
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